INKSCAPE - LOGO

1. Korzystajac z krzywych Beziera utwérz wielokat pokazany ponizej (wymiary nie sg istotne - zachowaj ksztatt):
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owanie krzywych Beziera i linii prostych (B)

2. Wybierajgc narzedzie [Edycja weztow]
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wyginamy krzywe dopasowujac je do ksztattu "ugryzionego jabtka":

3. Ponownie korzystajac z krzywych Beziera tworzymy figure zaznaczong czerwonym kolorem (my pozostajemy przy
czarnym).
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6. Kolorowanie paskow.
Zaznaczamy poszczegéine segmenty (klikajac na konturze).
Z dolnego paska koloréw wybieramy kliknieciem kolor wypetnienia, Shift+klik kolor konturu.

7. Efekt (kolory wybieramy zblizone do ponizszych).

8. Pozostaje listek.
Korzystajac z krzywych Beziera tworzymy linie w gére i po niej linie w dot, nastepnie ksztattujemy.

9. Kolorujemy listek.
Zaznaczamy cato$¢ i grupujemy Ctrl+G lub [Obiekt|Grupuj...].
Efekt koficowy.




